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Wstep — przyspieszajaca cywilizacja
Wyjasnianie eksponencjalnie przyspieszajacej cywilizacji

Przemiany techniczne i zwigzane z nimi przemiany cywilizacyjne maja
przemozny wptyw na codzienne zycie wspotczesnego cztowieka. Ich tem-
po ulega nieustannemu przyspieszeniu, co sugestywnie ukazuje Raymond
Kurzweil [2005]. Z jednej strony prowadzi to do futurystycznych czy wrecz
fantastycznych wizji w stylu Kurzweilowskiego transhumanizmu, z drugiej
strony zmusza do postawienia pytan o to, jak wspomniane efekty wptywaja
na wspotczesnego czlowieka. Przemiany bowiem sg tak powszechnie do-
strzegalne, ze trudno dzi$ uciec od pytan o przyczyny i kierunki tych zmian.

To aktualne i bardzo szerokie zagadnienie warto podda¢ analizie z per-
spektywy przemian w sposobach myslenia inspirowanych nowymi rozwig-
zaniami technicznymi. Do tej pory najdogodniejszym narzedziem analizy
tego zagadnienia wydaje si¢ pojecie ,.techniki definiujacej” sformutowane
przeszio trzydziesci lat temu przez Jaya Davida Boltera (ur. 1951). Opisuje
ono techniki jako zrédto metafor poznawczych. Trzeba jednak przyznac, ze
pojecie to zostalo wprowadzone przez autora w intuicyjny sposob i nie
podat on kryteriow uznania danej techniki za ,technike definiujgca”, co
bylo przyczyna uzasadnionej krytyki [Jensen, 1994, s. 326].
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Metafory we wspolczesnej filozofii

Rola metafor jako podstawy procesé6w poznawczych zostata ukazana
przez prace George’a Lakoffa i Marka Johnsona [Lakoff, Johnson, 1980].
Blizszg analize technik jako zrodet metafor poznawczych przeprowadzit
natomiast Jens F. Jensen [Jensen, 1994, s. 327-330]. Na potrzeby niniejszej
pracy uznamy, ze technika definiujaca jest to taka technika, ktora staje sie
zroédtem nowych metafor stuzacych poznaniu §wiata, a ich wptyw mozna
zaobserwowa¢ w dyskursie filozoficznym. Warunek obserwowalno$ci wply-
wu metafor technicznych na filozofi¢ postawiony zostal w tym celu, aby
zawezi¢ krag metafor jedynie do tych, ktore wptywaja na fundamenty wizji
$wiata, jakimi sg poglady o charakterze filozoficznym.

Koncepcja techniki definiujgcej stuzy zatem opisaniu faktu glebokiego
oddziatywania techniki na sfer¢ wyobrazen, argumentacji i sposobow my-
$lenia o §wiecie. Z tego wzglgdu ma ona donioste znaczenie metodolo-
giczne, gdyz te wyrdznione metafory o charakterze poznawczym wykazujg
duzy wplyw na nasze sposoby poznawania rzeczywistosci i jej ujecia. Me-
tafory zaczerpnigte z techniki sg réwniez o tyle interesujace, ze majg one
pochodzenie kulturowe i wskazujg na istotng rolg kulturowego osadzenia
jednostki ludzkie;.

Wspolczesne proby diagnozy filozoficznego znaczenia
technik komputerowych

Warto odnotowa¢, ze w kontekscie rozwazan nad nauka pojawity si¢
juz pierwsze opracowania wskazujace na to, ze techniki komputerowe
zmieniajg sposoby myslenia w naukach eksperymentalnych — dla ich opi-
sania zaproponowana zostata koncepcja komputerowego stylu badan na-
ukowych oparta na koncepcji stylow mys$lowych Ludwika Flecka [Lecie-
jewski, 2013, s. 115nn]. W kontekscie tych rozwazan metodologicznych
nalezy wigc dokona¢ krytycznego przegladu metafor inspirowanych tech-
nikami, wskazujac réwnoczesnie, w jaki sposob wywarly one wptyw na
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refleksje filozoficzng. Wybrano filozoficzng plaszczyzng odniesienia, gdyz
zatozenia o charakterze filozoficznym stanowig najogolniejszga baze dla
formutowania metodologii réznorodnych dziedzin. Innymi slowy, intere-
sowaé nas beda szerokie ramy, w ktorych zawiera si¢ rowniez refleksja
metodologiczna.

Pytania o techniki definiujace sg rowniez o tyle wazne, ze wspotcze-
$nie w naukach kognitywnych podwaza si¢ coraz powszechniej znaczenie
komputerowej metafory umystu dla tworzonych teorii. Warto jednak za-
uwazy¢, ze mimo réznorodnych zarzutdéw komputacjonizm jest wcigz roz-
wijajacym si¢ programem badawczym [zob. Piccinini, 2009], a problemy
skrajnej teorii umystu traktujacej go jako komputer cyfrowy [zob. Horst,
2011] nie powinny nam przestania¢ tego, ze techniki komputerowe nie
przestaty wptywac na nasze myslenie o sobie i $wiecie.

Cele i struktura pracy

Celem niniejszej pracy jest odpowiedz na pytanie, czy posrod technik
zwigzanych z szeroko pojeta informatyka mozemy wskaza¢ (oprocz same-
go komputera cyfrowego) inne techniki definiujace wspotczesne myslenie
filozoficzne. Ukazane zostang rowniez wybrane aspekty metodologiczne
zwigzane z nowymi metaforami inspirowanymi technika.

Prace¢ rozpocznie przyblizenie koncepcji techniki definiujacej w ujeciu
J.D. Boltera, a nastgpnie omowiona zostanie stworzona przez tego autora
koncepcja ,,cztowieka Turinga”, ktéra miata opisywac przemozny wptyw
metafor zwigzanych z komputerem na wspotczesnego cztowieka. W na-
stepnej cze$ci wskazana zostanie konieczno$¢ rozszerzenia tej koncepcji ze
wzgledu na specyficzne cechy technik sieciowych, nie uwzglednione przez
Boltera. Rola wspoétczesnych technologii 1 znaczenie warstwy software
jako techniki definiujacej jest ukazana w ostatniej czgsci pracy. Czg$¢ ta
przynosi rowniez wiele waznych pytan, ktéore moga wyznaczy¢ kierunki
przyszlych poszukiwan filozoficznych.
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1. Technika definiujaca w ujeciu J.D. Boltera
Techniczne determinanty myslenia

J.D. Bolter w swej bardzo znanej i czgsto cytowanej pracy Turing’s
Man [Bolter, 1984; wyd. polskie Bolter, 1990] podjat zagadnienie, czy
techniki majg wptyw na myslenie. Punktem wyjscia rozwazan jest namyst
nad periodyzacja dziejow ludzkiej kultury ze wzgledu na pewne dominuja-
ce techniki (np. ,,wiek pary i elektrycznosci”)'. Z perspektywy historycznej
wplyw ten wydaje si¢ bardzo silny, w zwigzku z czym autor podziela de-
terminizm techniczny, czyli ,,poglad uznajacy, ze technika ksztattuje i1 de-
terminuje strukture spoteczng i kulturowa” [Dusek, 2011, s. 95]. Gléwna
teza J.D. Boltera moze by¢ sformulowana nastepujaco: czlowiek tworzy
technike 1 jest wspoltworzony przez swoje wytwory. Podstawowa formg
relacji cztowiek—technika jest zatem petla dodatniego sprzgzenia zwrotne-
go, ktora umozliwia czlowiekowi lub spoteczenstwom rozwoj.

Bolter stworzyt rowniez przydatne pojecie techniki definiujacej, ktore
wydaje si¢ dogodnym narzedziem do przeprowadzenia analiz z zakresu
relacji cztowiek—technika informatyczna. Technika definiujaca jest to tech-
nika ,,zajmujaca szczegdlne miejsce w pejzazu kulturowym” [Bolter, 1990,
s. 37]. Autor zaznaczyt jednak, ze nie kazda technika — mimo iz wykorzy-
stywana — ma istotny wptyw na ludzkie myslenie. Technika definiujgca
wyrdznia si¢ zatem tym, ze wplywa na podstawowe relacje: nauka—
—technika, wiedza—wtadza techniczna, ludzko$é—natura.

' W niniejszym opracowaniu przyjmuje klasyczne rozréznienie pojgé techniki (sposoby
lub umieje¢tno$¢ zmiany danego stanu) i technologii (racjonalne lub naukowe opracowanie
technik). W zwiazku z tym zmuszony jestem do zmiany utartego pojgcia ,.technologia defi-
niujgca” na ,,technika definiujgca”. Dotychczasowa terminologia wprowadzona zostala przez
thumacza ksigzki Czlowiek Turinga. Kierujac si¢ pewnymi wzgledami estetycznymi, termin
,.defining technology” przetlumaczy! jako ,technologia definiujaca” zamiast bardziej wila-
$ciwego, cho¢ wedlug niego nieco gorzej brzmiacego ,.technika definiujaca”. Bez zapropo-
nowanej tu zmiany precyzyjne i poprawne logicznie sformutowania typu ,,dana technika
spetniajaca role technologii definiujacej” moglyby by¢ zréodtem powaznego zamieszania
i utrudnia¢ odbioér zasadniczych tresci pracy.
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Technika a wyja$nianie §wiata

Bolter zaznacza, Ze technika zawsze byta sfera posredniczaca (bariera)
miedzy cztowiekiem a $rodowiskiem. Sfera ta uznawana byta za blizszg
i bardziej znang cztowiekowi, stad zapewne wyptywata ludzka sktonnosc
do wyjasniania natury w kategoriach kultury. Stad tez w wyjasnieniach
rzeczywistosci pojawialy i pojawiajg si¢ wcigz metafory techniczne, przy-
ktady, modele, symbole pochodzace ze sfery techniki. Autor podsumowuje
to nastepujaco: ,,Niemal kazdy typ filozofa, teologa czy poety potrzebuje
analogii na skale cztowieka, aby objasni¢ swoje idee” [Bolter, 1990, s. 39].
Techniki, ktore byly rozpowszechnione i w widoczny sposob wptywaty na
ksztalt zycia ludzkiego, stawaty si¢ wigc doskonatym zroédlem objasnien,
rowniez i filozoficznych. Za pomocg znanych (np. dostepnych manipula-
cji) technik prébowano objasnia¢ nieznane i trudne do jezykowego ujecia
prawdy odkrywane przez filozofow. Bolter wskazywatl na przyktad, ze
u Platona odnajdziemy koncepcj¢ stworzenia ujetg jako dziatalno$é rze-
mies$lnika lub technologa. Technikami definiujacymi byly dwa rodzaje
technik manualnych — wrzeciono przedzalnicze oraz koto garncarskie, kto-
re staly si¢ wyobrazalnym modelem nieustannych obrotow wszech§wiata
i cyklicznych powrotow. Tego typu analizy doprowadzity go do stwierdze-
nia, ze ,,[...] filozofowie oraz poeci korzystali ze wspdtczesnej im techniki
do wspomagania lotow swej wyobrazni” [Bolter, 1990, s. 48].

Rola techniki definiujgcej nie ogranicza si¢ jednak tylko do zrédta me-
tafor o $wiecie — poprzez charakterystyke Swiata wtdornie charakteryzuje
ona rowniez czlowieka zanurzonego w tak postrzeganym $wiecie.

2. Czlowiek Turinga
Komputer cyfrowy — glowne zrédlo inspiracji
Wedtug J.D. Boltera technikg definiujaca konca XX wieku jest elek-
troniczny komputer cyfrowy. W jego ujeciu komputer jest elektroniczng

maszyng liczaca i zarazem ,,procesorem informacji” [Bolter, 1990, s. 74].
Inng wazng charakterystyka tego urzadzenia jest rowniez zmiennos$¢ funk-



148 PAWEL POLAK

cji wynikajgca z mozliwosci programowania. Jest to zarazem najdoskonal-
szy 1 najbardziej ztozony twoér techniki wszech czaséw, mozliwy jedynie
dzieki zespolowej pracy inzynieréw i naukowcow. Co interesujgce, Bolter
zwraca przede wszystkim uwage na charakterystyke hardware 'u — to wia-
$nie analizy techniki elektronicznych zaprzggnigtych do budowy tego cudu
techniki byty zrodlem wigkszosci dalekosi¢znych wnioskéw odno$nie
przemian kondycji ludzi korzystajacych z techniki.

Odnotujmy tutaj zastanawiajacy, z dzisiejszego punktu widzenia, fakt
marginalizowania roli warstwy oprogramowania w rozwazaniach J.D. Bol-
tera. Wedlug autora, prezentujacego typowe owczesnie podejscie, glowny
wplyw na czlowieka wywiera elektroniczny hardware komputera, warstwa
oprogramowania wydaje si¢ peti¢ jedynie uboczng funkcj¢. Podejscie
takie jest zgodne z Bolterowskim schematem analizy dziejow, w ktorym to
konkretne artefakty odgrywaty rol¢ zrodta inspirujacych metafor definiuja-
cych sposoby myslenia o sobie i zewnetrznym §wiecie. Software wydaje
si¢ natomiast nie posiadac takiej konkretno$ci jak inne Iudzkie wytwory,
zatem jedynie cechy samego hardware 'u elektronicznego komputera zosta-
ty uznane za przyczyny przemian $wiadomosci. Wydaje sie, ze Bolter mogt
nie dostrzec potencjatu technicznego warstwy oprogramowania z racji sto-
sunkowo stabego rozwoju tej sfery w czasie, gdy powstawato jego opra-
cowanie. Oprogramowanie mogto si¢ wcigz wydawac raczej dodatkiem do
elektronicznego sprzetu i to nie pozwolito dostrzec jego roli. Bolter sam
zwrdcit uwage na jeszcze jedng ceche oprogramowania, decydujgcg w jego
mniemaniu o marginalizacji mozliwego wptywu:

Software jest soft, migkkie, wlasnie dlatego, ze moze by¢ ono tatwo zmieniane.
Urzadzenia systemu pozostaja na ogét te same, lecz komputer zawsze jest przygo-
towany do przyjecia zakodowanej wersji nowych pomystéw programistycznych.
[Bolter, 1990, s. 93]

To hardware pozostawato niezmiennym elementem systemu, software
zawsze mogto ulec zmianie. To w zasadzie prawdziwe stwierdzenie prze-
stonito autorowi fakt, ze na czlowieka zawsze oddziatuje jednak komputer
z dziatajacym softwarem. Ograniczenie perspektywy do niezmiennego
hardware 'u wydawato si¢ dobrym krokiem w kierunku poszukiwania (nie-
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zmiennego) podloza przemian. Niestety, nie pozwolito to zauwazy¢ poten-
cjatu tkwigcego w softwarze. Do zagadnienia tego wrdocimy jeszcze w dal-
szej czgsci opracowania.

Zwro¢my uwage na jeszeze jeden kluczowy fakt — dla Boltera kompu-
ter jest zamknigta caloScia, niepolaczong z innymi komputerami (stand-
-alone computer). Historycznie rzecz biorac, wszystkie wczesne komputery
byty takimi niezaleznymi jednostkami; sytuacj¢ zmieni¢ miato dopiero
wprowadzenie sieci komputerowej. Komputery takie byly wiec w zasadzie
monadami z oknami — w dziatlaniu swoim miaty by¢ odseparowane od
wplywow rzeczywisto$ci, a obraz $wiata 1 interakcje mogty by¢ dostarcza-
ne do nich jedynie za posrednictwem interfejsow wejScia—wyjscia. Caty
zespot interakcji koncentrowat si¢ wiec tylko w jednej maszynie, ograni-
czal si¢ do wewngtrznego obrazu $wiata wytworzonego w konkretnym
komputerze — mozliwo$ci informatycznego odwzorowania $wiata byly
wigc mocno ograniczone.

Krotka charakterystyka czlowieka Turinga

Przejdzmy teraz do krétkiego omowienia cech charakterystycznych lu-
dzi epoki komputerowej naszkicowanych przez Boltera. Koncepcj¢ czto-
wieka uksztattowanego interakcjami z komputerem cyfrowym nazwat on
koncepcja ,,cztowieka Turinga”. To nowy jakosciowo etap ewolucji kultu-
rowej ludzkosci, w ktorej dochodzi do integracji czynnikéw uwazanych
uprzednio za przeciwstawne:

Czlowiek Turinga jest najpelniejszym polaczeniem humanistyki i technologii,
tworcy i wytworu. [Bolter, 1990, s. 43]

Jest to cztowiek, ktéry moéwi, mysli i dziata w kategoriach typowych
dla komputera. Najwazniejszymi wyznacznikami pi¢tna wywartego przez
technike komputerowa jest myslenie w kategoriach algorytmow?”, myslenie

% Bolter podaje przyklad psychologa poznania studiujacego ,,algorytm do przeszukiwa-
nia dtugotrwatej pamieci”. Wskazuje nie tylko na werbalna akceptacj¢ stownictwa informa-
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w kategoriach czasu jako wartosci (koszty dziatania programu wyznaczano
na podstawie czasu dzialania komputera). Iteracyjne sposoby rozwiazywa-
nia problemow typowe dla dziatania komputera mialy inspirowac myslenie
w kategoriach postepu jako procesu cyklicznego. Cyfrowa natura przetwa-
rzanych informacji miata natomiast uksztattowa¢ w ludziach myslenie
w kategoriach cyfryzacji, czyli myslenie charakteryzujgce si¢ sprowadza-
niem wszelkich aspektow rzeczywistosci do informacji dyskretnej. Innymi
stowy, cztowiek stworzyl doskonata maszyne mogacg imitowac jego czyn-
nosci umystowe, a nastgpnie ,,stwarza si¢ sam na nowo, okresla siebie jako
maszyne” [Bolter, 1990, s. 43].

Wedhug Boltera komputer odgrywa rolg modelu $wiata, a model ten
determinuje sposoby myslenia o $wiecie. Wida¢ tu przejaw skrajnego de-
terminizmu technicznego, ktory stanowi staby punkt tej koncepcji. Z pew-
no$cig argumenty Boltera za wptywem techniki na sposdb myslenia sg po-
wazne, ale autor przecenit ich wyjatkowa rolg. Zastrzegajac wigc, ze
interesuje nas jedynie sam wptyw techniki na cztowieka, a nie zasi¢g de-
terminacji, koncepcja techniki definiujagcej wydaje sie¢ wcigz przydatna do
prowadzenia analiz.

Autor uwaza, ze cztowiek Turinga postrzega siebie jako pewnego ro-
dzaju software — pojawia si¢ niezrozumiala bez komputerowego kontekstu
idea programowania samego siebie, optymalizacji, analizy $rodkéw i ce-
16w. Software dostarcza tu jedynie metafory zmiennosci, zastgpowalnosci —
mamy tu wigc jedynie odniesienie do ogdlnych wiasnosci kazdego opro-
gramowania. Czlowiek taki odnosi si¢ zatem do siebie jak do systemu
komputerowego, ktéry mozna na przyktad optymalizowa¢. Wedtug Boltera
zmienia si¢ rowniez cel dziatan — czlowiek Turinga analizuje rzeczywi-
sto$¢ nie dla rozumienia, ale dla dziatania, jest wigc przede wszystkim ho-
mo agens. Co ciekawe koncepcje ,,cztowieka naturalnego”, uznawang za
przeciwienstwo ,,cztowieka Turinga”, autor demaskuje jako pozny wytwor
romantycznego kultu przyrody, odziera ja zatem z historycznej doniostosci.

tycznego, ale wskazuje na to, ze we wszystkich dziedzinach zycia zaczyna si¢ akceptowac
podejécie algorytmiczne do rozwiazywania problemow.
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Czlowiek Turinga a zagrozenia ze strony techniki

Mimo uznania tego, ze dokonatly si¢ juz przemiany w mentalnosci lu-
dzi Zachodu, autor zauwaza pulapki czyhajace w ksztalttowaniu czlowicka
przez technike komputerowa. Przede wszystkim ze wzgledu na determinu-
jacy charakter techniki zagrozone sg fundamentalne kwestie decydujace
o wyjatkowosci ludzkich dziatan:

Zanika zdolnos$¢ reagowania po ludzku, kiedy cztowiek nie jest traktowany jak
jednostka o niepowtarzalnej historii i problemach, lecz jak numer identyfikacyjny,
do ktoérego przypisany jest wektor danych iloéciowych. [Bolter, 1990, s. 31]

Zagrozenia dotycza jednak nie tylko samych reakcji, ale takze aksjolo-
gicznych podstaw zycia ludzkiego:

Pozytywne warto§ci humanizmu mogg zosta¢ na dobre utracone, jesli spoteczen-
stwo zmierza ku przekonaniu, ze nie ma niczego, co wazne w kondycji ludzkiej,
a co nie datoby si¢ skwantyfikowac¢ (policzy¢ i pomierzy¢) 1 wprowadzi¢ jako in-
formacje do komputera. [Bolter, 1990, s. 31]

Nie oceniajac trafnosci wyboru zakresu determinizmu technicznego,
warto zaznaczy¢, ze wizja ta pozwolila autorowi celnie okresli¢ zagrozenia
wspotczesnej kultury. Z taka diagnoza zgadzal si¢ rowniez thumacz pol-
skiego wydania Tomasz Goban-Klas, przytaczajac dodatkowo interesujaca
opinie H. Galjaarda:

Nie ma watpliwosci co do prawdziwej natury tej zmiany: standaryzowany sposob
myslenia, zgodnie z ktérym dziataja wszystkie komputery, $cisle logiczny, wyspe-
cjalizowany i fragmentaryczny, przetwarzajacy informacj¢ kawatek po kawatku
w ograniczonej rzeczywistosci. [Goban-Klas, 1990, s. 21]

Na uwagge zastuguje fakt, ze to wlasnie same przemiany stylu my$lenia
wskazywane byly jako zrodto zagrozen dla kondycji ludzkiej. Od czasu
powstania wspomnianych analiz dokonat si¢ jednak ogromny postep tech-
niczny, pierwotna stosunkowo prosta wizja komputeréw i oprogramowania
trudna jest dzi§ do utrzymania w obliczu wspotczesnych wyrafinowanych
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technik, z ktérych dla przyktadu wymieni¢ mozna techniki uczenia maszy-
nowego czy zaawansowane metody wyszukiwania informacji. Tym bar-
dziej wiec warto ponownie stawiac pytania o to, w jaki sposob nowe tech-
niki moga wptywac na ludzkie myslenie.

3. Czlowiek Licklidera?
Sie¢ — nowa jako$¢ w informatyce

Koncepcja ,techniki definiujgcej” opracowana przez Boltera okazata
si¢ trwatym narzedziem analiz filozoficznych, natomiast gtowne tezy od-
no$nie wptywu komputera na wspolczesnego cztowieka szybko wymagaty
rewizji oraz uzupelnien. Z pewnoscig waznym zrodtem zmian stato si¢
powszechne wprowadzenie do uzytku technik sieciowych. Zwracat na to
uwage juz thumacz polskiego wydania ksigzki Czlowiek Turinga Tomasz
Goban-Klas [1990, s. 117°.

Nawet w powszechnym odbiorze techniki sieciowe jawig si¢ jako no-
wa jakos¢ w $rodowisku cyfrowym. Sie¢ komputerowa jest bowiem nie
tylko sposobem potaczenia roznych, niezaleznych wcze$niej komputerdw.
Jest ona réwnocze$nie narzgdziem pozwalajacym na wytworzenie silnego po-
wigzania réznych sfer aktywnoSci cztowieka ze §wiatem informacji cyfrowe;.
Innymi stowy dzigki powszechnej sieci mozliwe jest dopiero stworzenie ade-
kwatnej cyberprzestrzeni jako miejsca dla dziatan miedzyludzkich.

Czy przypadkiem jest to, ze w zasadzie proste potaczenie rdznych
komputeréw stato si¢ przyczyng kolejnej fali przemian w §wiadomosci
ludzi Zachodu? Tak jak komputer i jego cechy byly wynikiem projektu, tak
samo sie€ i jej wlasnosci zostaly zaprojektowane. Osobg, ktora miata naj-
wickszy wplyw na ideowa koncepcje Sieci’, byt J.C.R. Licklider. Zatem

3 Odnotowaé nalezy, ze uwagi thumacza sa zasadniczo bardzo celne, jesli chodzi o kry-
tyke Boltera, jednak stawiane tam predykcje odnosnie przyszlego rozwoju techniki telein-
formatycznych sa niekiedy w razacy sposob nietrafne.

* Bede uzywal — zgodnie z literatura — nazwy ,,Sie¢” pisanej wielkg litera w znaczeniu
ogolnej koncepcji sieci komputerowej lub jej idei. Znany nam Internet jest wigc jedna
z realizacji Sieci jako idei.
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dla uczczenia jego zastlug sprobujmy wstepnie zarysowaé koncepcje
»cztowieka Licklidera”, czyli cztowieka ksztattowanego oddziatywaniami
z siecig komputerowa.

The Intergalactic Network

Joseph Carl Robnett Licklider w 1963 roku, piastujac stanowisko dy-
rektora Information Processing Techniques Office w amerykanskiej agencji
ARPA, sformutowal zarys pierwszej wizji powszechnej sieci komputero-
wej — nadat jej pompatyczng nazwe ,,Intergalactic Network™. Licklider stat
si¢ prekursorem myslenia o sieci komputerowej jako narzedziu komunika-
cji — w dobie, gdy wszyscy widzieli w komputerze jedynie maszyn¢ mate-
matyczng do przeprowadzenia superszybkich obliczen, wizja taka z pew-
no$cig miata rewolucyjny charakter. Wizja Licklidera — cho¢ w wielu
miejscach razi dzi§ nadmiernym optymizmem — wyznaczyta ogdlne kie-
runki dziatan, ktére doprowadzily do powstania stynnej sieci ARPANET,
a nastegpnie sieci Internet [Licklider, Taylor, 1990]. Wazny wktad w ksztat-
towanie si¢ komunikacji sieciowej wnidst rowniez socjolog Daniel Bell,
ktéry przeprowadzit prekursorskie analizy spolecznego wpltywu komuni-
kacji cyfrowej [Bell, 1977]. Obecnie, z perspektywy kilku dekad dziatania
Internetu, mozna pokusi¢ si¢ o spojrzenie na techniki sieciowe jako na
techniki definiujace.

Rzut oka na zycie w epoce Sieci

Z pewnoscig techniki sieciowe przeniknety gteboko nie tylko rdzno-
rodne aspekty dziatalnoSci wspotczesnego cztowieka [zob. na przyktad
DiMaggio i in., 2001], ale sg tez inspiracjg dla myslenia o rzeczywistosci.
Wystarczy cho¢by wskaza¢ powszechnie znane koncepcje globalnej wioski
McLuhana i spoteczenstwa informacyjnego — inspirowane technikami sie-
ciowymi.
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W stosunku do koncepcji cztowieka Turinga mozna wskaza¢ kilka no-
wych cech, ktore sg wynikiem interakcji ze Srodowiskiem sieciowym.
Przede wszystkim warto odnotowaé, ze coraz powszechniejsze staje si¢
myslenie o réznych aspektach rzeczywistosci w kategoriach Sieci. Metafo-
ra procesora informacji uzupetiona zostata metaforg wezta sieci informa-
cyjnej. Wiaczenie w oddziatywania sieciowe powoduje, ze pojawia si¢
konieczno$¢ myslenia w kategoriach wspotzaleznosci zamiast demarkacji.
Poprzez techniki utatwiajace komunikacje sieciowa (na przyktad tak zwane
urzadzenia mobilne) cztowiek zaczyna by¢ elementem sieci. Na przyktad
Wellman [2001] uzasadnia, ze spoleczno$ci zmieniajg swoj charakter
Z grupowego na sieciowy — Sie¢ zatem staje si¢ zarazem modelem ksztat-
tujacym relacje miedzyludzkie, jak i sposobem myslenia o nich.

Dominujace znaczenie cyberfaktow w zyciu ludzkim wskazuje na to,
ze cyberprzestrzen staje si¢ podstawowym miejscem dziatan czlowicka
[Wellman, 2001, s. 247-248]. Jacek Gurczynski twierdzi, ze Internet oferu-
je ,trwala przestrzen”, czyli sieciowe podloze dla nowych relacji spotecz-
nych [Gurczynski, 2013, s. 151]. Relacje budowane sg wigc na bazie aktow
komunikacji sieciowej. Z jednej strony inspiruje to koncepcje nowych sie-
ciowych spotecznosci tworzacych si¢ rownolegle do tradycyjnych spotecz-
nosci [zob. na przyktad Castells, 2007]. Zespot naukowcow kierowany
przez znanego filozofa informacji Luciano Floridiego sformutowal kon-
cepcje onlife — zycia w sieciowej infosferze (zob. manifest i komentarze
cztonkow grupy Floridi, 2014). Wedlug dziataczy grupy The Onlife Initia-
tive techniki informacyjne i komunikacyjne (ICTs — Information and
Communication Technologies) majg wplyw na naszg koncepcje samych
siebie, na nasze interakcje, na koncepcj¢ rzeczywistoéci i oddziatywanie
z rzeczywistoscig [Floridi, 2014, s. 2]. Najwazniejsze przemiany zostaty
ujete nastepujaco:

i. zacieranie rozroznienia mi¢dzy rzeczywistoscig a sfera wirtualng (virtuality);

ii. zacieranie rozr6znienia mi¢dzy cztowiekiem, maszyna i natura;

iii. zwrot od niedostatku informacji do jej nadmiaru;

iv. zmiana od prymatu przedmiotéw (entities) do prymatu oddziatywan. [Floridi,
2014,s. 7]
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7 uwagi na cele niniejszej pracy wystarczy jedynie wskazac, ze jest to
$wiadoma préba budowy koncepcji cztowieka i spoteczenstwa ksztattowa-
na metaforami technicznymi zaczerpnigtymi z ICT. Wskazane obszary
wpltywow pokrywaja sie dokladnie z obszarami oddzialywania technik
definiujgcych w ujeciu Boltera, nie do konca jednak jest jasne, na ile zré-
dlem metafor s3 wilasnos$ci sieciowego hardware’u, a na ile dzialajace
w tym $rodowisku sieciowe software.

Czlowiek ery sieciowej jest przede wszystkim czescig globalnej prze-
strzeni wymiany informacji. Znaczenie pojedynczego komputera redukuje
si¢ jedynie do roli interfejsu Sieci — elektroniczna technika cyfrowa stata
si¢ tylko podtozem dla technik manipulacji informacja. To informacja jest
przedmiotem dziatan technicznych, stad dziatania w sieci uzmystowity
nam to, iz przedmiot wspolczesnej techniki ulegl dematerializacji w takim
znaczeniu, ze nie operujemy na przedmiotach materialnych, a jedynie na
strukturach informacyjnych. Zmusza nas to do rewizji koncepcji techniki
definiujacej, ktéra zostanie podjeta w nastepnej czesci.

Sie¢ pozwolila cztowiekowi zanurzy¢ si¢ w potopie informacji — uzy-
skano niespotykany dotychczas strumien informacji (kwestic nadmiaru
informacji i probleméw z tym zwigzanych wskazywano juz na poczatku lat
60. XX wieku [Price, 1961; 1963]). Jedng z najglosniejszych (co nie zna-
czy warto$ciowych) proéb opracowania tego zagadnienia jest wspominana
na poczatku niniejszej pracy koncepcja Raymonda Kurzweila, lezaca na
pograniczu filozofii i futurystyki [zob. na przyktad Kurzweil, 2005],
wieszczaca nowa, transhumanistyczng wizje cztowieka, bedaca wynikiem
skrajnej intensyfikacji postgpu informacyjno-technologicznego.

Ten krotki, pobiezny i1 daleki od wyczerpania zagadnienia przeglad
warto zakonczy¢ pytaniem: czy sama Sie¢ moze odgrywac role techniki
definiujgcej naszych czasow? Wydaje, ze ukazany dotychczas obraz nadal
jest niepelny. Wcigz bowiem technika rozumiana byta stosunkowo wasko,
gtéwnie jako zwiazana z hardware’em. Nalezy zatem podjaé pytanie, czy
konkretne software moze odgrywac interesujacg nas rolg zrodta metafor.
Jesli przyjrzymy sig blizej zanotowanym powyzej uwagom, to zauwazymy,
ze nawigzywaly do pewnych typoéw oprogramowania (serwisy spoteczno-
sciowe), zagadnienie to wymaga blizszej analizy.
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4. Pytania wokol informatycznych technik definiujacych

Dlaczego pojecie cybertechniki jako techniki definiujace;j
jest niewystarczalne?

Szybko$¢ przemian technosfery przynosi powazne problemy ze wska-
zaniem elementow techniki majacych szczegélny wplyw na myslenie
wspotczesnego cztowieka. Z tego wzgledu zapewne niektorzy filozofowie
préobowali sprowadzi¢ przemiany do wspdélnego mianownika ,,cybertechni-
ki 1 okresli¢ je jako wspolczesng technike definiujaca, na przyktad Her-
mann T. Tavani [2013, s. 353-355]. Cybertechnike definiuje on bardzo
szeroko, jako ogdlne pojecie grupujace nowoczesne techniki komputero-
we, telekomunikacyjne i1 informacyjne.

Cybertechnika [...] odnosi si¢ do szerokiego zestawu urzadzen obliczajacych
i komunikacyjnych, poczawszy od samodzielnych komputerow (stand-alone com-
puters), skonczywszy na rozwigzaniach obliczeniowych badz komunikacyjnych
opartych na bezposrednich lub sieciowych potaczeniach. Obejmujg one, cho¢ nie
musza by¢ ograniczane tylko do nich, urzadzenia takie jak smartfony, iPody, table-
ty, komputery osobiste (stacjonarne i laptopy) oraz duze komputery mainframe.
Urzadzenia pracujace w sieci mogg by¢ podiaczone do Internetu bezposrednio lub
moga by¢ polaczone z innymi urzadzeniami przez jedng lub wigcej prywatnych
sieci komputerowych [...]J°. [Tavani, 2013, s. 4]

W takim podejéciu zacierajg si¢ wszelkie réznice pomigdzy rdéznymi
jakosciowo technikami, jak chocby komputerami cyfrowymi (stand-alone
computers) a technikami sieciowymi. Pojecie cybertechniki w nieuzasad-
niony sposob sprowadza wszystkie typy techniki do jednej, blizej nieokre-
slonej. Jest wiec synonimem wieloznacznego, wzglednego historycznie
i nieostrego okreslenia ,,nowe techniki” — nie nadaje si¢ zatem na narzg¢dzie

> Cybertechnology [...] refers to a wide range of computing and communication devic-
es, from stand-alone computers to connected, or networked, computing and communication
technologies. These technologies include, but need not be limited to, devices such as “smart”
phones, iPods, (electronic) “tablets,” personal computers (desktops and laptops), and large
mainframe computers. Networked devices can be connected directly to the Internet, or they
can be connected to other devices through one or more privately owned computer networks

B
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analiz konceptualnych, ktore pragniemy dokonaé. Uzycie takiego pojecia
przez Tavaniego w kontekScie rozwazan etycznych nad wspdtczesnymi
technikami komputerowymi wskazuje, ze tego typu analizy poruszajg si¢
na duzym poziomie ogdlnikowosci. Warto podkresli¢, ze takie ujecie cy-
bertechniki skoncentrowane jest — tak jak u Boltera — na technikach zwia-
zanych bezposrednio z warstwg hardware 'u, nie docenia natomiast zna-
czenia warstwy programowej w roli techniki definiujace;.

Software — niedocenione oblicze techniki definiujacej?

Jezeli pojecie techniki traktowac bedziemy w sposéb szeroki, to jego
przedmiotem mogg sta¢ si¢ réwniez niematerialne obiekty informacyjne’.
Podejscie takie nie jest nowe, po raz pierwszy o ,,inzynierii obiektow abs-
trakcyjnych” wspominat Heinz Zemanek w roku 1971, a koncepcje te roz-
budowat pdzniej Frederick P. Brooks w swej skrajnej wizji uznajacej, ze
cata informatyka jest wytwarzaniem narz¢dzi, ma zatem charakter stricte
techniczny, cho¢ operuje na ,,nieuchwytnych obiektach” [Brooks, 2014].

Warto zauwazy¢ réwniez, ze dzi$ tatwo w kontekscie technik siecio-
wych abstrahowa¢ od myslenia o konkretnych urzadzeniach realizujacych
transmisje sieciowg. Owa ,,przejrzysto$¢” technik zwigzanych z sieciowy-
mi interfejsami wynika z zastosowania warstwowego modelu sieci’, w kto-
rym charakterystyka nizszej warstwy jest niewidoczna z punktu widzenia
warstwy wyzszej. Ze wzgledu na takg budowe sieci nie wiemy, czy bity
naszej komunikacji podrézujg jako impulsy swietlne w $§wiattowodach i sg
przetwarzane w uktadach optoelektroniczych, czy sg modulowanymi sy-
gnatami radiowymi wysokiej czestotliwosci, czy tez sa modulowanymi
sygnatami przesytanymi klasycznymi liniami kablowymi — co wigcej, bar-
dzo mozliwe, ze w pojedynczym akcie komunikacji informacja przechodzi

% Dla przykladu: tak jak dawniej dzieci budowaly konstrukcje z drewnianych klockow,
dzi§ moga budowa¢ programy z ,,informatycznych klockow” — procedur. Ten banalny przy-
ktad pokazuje, ze nawet najprostsze czynnosci techniczne moga posiada¢ swoja realizacj¢ na
niematerialnych obiektach informacyjnych.

70d potowy lat 80. standardem jest model ISO OSI Reference Model (OSI — Open
Systems Interconnection) sktadajacy si¢ z 7 warstw. W sieci Internet wykorzystano uprosz-
czony model sktadajacy si¢ jedynie z 4 warstw.
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przez wszystkie wskazane postaci w trakcie podrozy miedzy nadawcg
a odbiorcg. Warstwowy model sieci ukazuje rowniez, ze w aktach komuni-
kacji sieciowej zaangazowane sg zard6wno warstwy sprzetowe, jak 1 war-
stwy realizowane poprzez oprogramowanie.

Wspomniana ,,przejrzysto$¢” technik sieciowych sprzyja temu, aby
cztowiek skupiat si¢ jedynie na oddziatywaniu ze strukturami informacyj-
nymi, programami badz obiektami wirtualnymi. W tym kontek$cie warto
powrdci¢ do pytania: czy mozna zatem uznac szeroko rozumiang sfer¢ soft-
ware za wspotczesng technike definiujaca?

Oprogramowanie komputera mozemy zaliczy¢ do dziedziny techniki,
programy realizujg bowiem algorytmy, stuzg wigc do osiggania konkret-
nych celow i sg srodkami oddziatywania na rzeczywisto$¢. Software jest
jednak pojeciem bardzo szerokim i nieostrym — obejmuje chocby zaréwno
systemy operacyjne, jak i programy uruchamiane pod kontrolg tych syste-
mow. Po tej uwadze sprobujmy wskaza¢ dwa wybrane obszary, w ktorych
oprogramowanie moze ksztaltowaé sposoby rozumowania wspoétczesnego
czlowieka. Niniejszy zbior uwag nie pretenduje do wyczerpania zagadnienia
— jest raczej szkicem, ktory moze wskazac kierunki dalszych poszukiwan.

Pierwszego przyktadu dostarczaja symulacje komputerowe, czyli nu-
meryczne predykcje tworzone na bazie matematycznych modeli. Sa one
jednym z najstarszych sposoboéw wykorzystania komputera w dziatalnosci
naukowej. Po raz pierwszy wykorzystano komputerowe symulacje nume-
ryczne na potrzeby Projektu Manhattan. Od tego czasu symulacje staly si¢
waznym elementem dziatalno$ci w naukach Scistych [zob. na przyktad
Winsberg, 2010; 2014]. Symulacje komputerowe bezglosnie zyskaly istot-
ne miejsce w odleglych nieraz dziedzinach zastosowan, jak na przyklad
w nowoczesnej medycynie i farmacji, w ochronie srodowiska, w ekonomii,
w naukach technicznych czy w archeologii. Symulacje komputerowe staty
si¢ rowniez waznym zroédtem argumentéw w rozprawach sadowych, gdyz
sg standardowo uzywane jako podstawa ekspertyz zlecanych przez sady
przy rozstrzyganiu spraw". Rzady panstw coraz czesciej postuguja sie sy-

8 Dzigkuje Kamilowi Mamakowi za interesujace uwagi na temat roli symulacji kompu-
terowych w polskim systemie prawnym. Sposrdd szerokiego spektrum wykorzystywanych
symulacji komputerowych warto zwrdci¢ uwagg na symulacje uzywane w sprawach zwiaza-
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mulacjami w planowaniu biezacej polityki (np. symulacje demograficzne
moga mie¢ wplyw na decyzje zwiazane z systemem emerytalnym). Nawet
w codziennych decyzjach mniej lub bardziej $wiadomie postugujemy si¢
wynikami r6znych symulacji numerycznych, jak choc¢by tych dotyczacych
prognoz meteorologicznych. Wyniki symulacji staly si¢ waznymi argumen-
tami dla wspotczesnego czlowieka. Mimo swego niematerialnego charak-
teru sa one waznymi elementami $rodowiska wspodfczesnego czlowieka,
tak jak dotychczas obiekty swiata fizycznego — staty si¢ zrodtem argumen-
tow 1 pobudek do dziatania. Wyniki numerycznych obliczen sg réwniez
przedmiotem swoistych dos§wiadczen, podobnych do do§wiadczen doko-
nywanych w rzeczywistos$ci fizycznej.

Charakterystyczng cechg wspotczesnego myslenia jest stopniowe za-
cieranie si¢ réznic pomiedzy rzeczywisto$cig a wynikami symulacji. Wyra-
zem tego trendu jest tzw. argument symulacyjny wskazujacy na mozliwos¢é
tego, ze cala dostepna nam rzeczywisto$¢ jest wynikiem wielkiej symulacji
(The Simulation Argument, zob. na przyktad Bostrom, 2003). Symulacja
zyskata wiec nie tylko charakter metafory poznawczej, ale metafora ta za-
czeta ksztattowac poglady metafizyczne. Przypomina to role, jaka wedhug
Boltera odegral zegar mechaniczny dla narodzin mechanicyzmu [por. Bol-
ter, 1990, s. 56-63]. Na bazie tych samych argumentow, ktérych uzywat
Bolter, mozna wigc uzna¢ programy symulacyjne za jedng ze wspotcze-
snych technik definiujacych.

Symulacja komputerowa lezy rowniez u podstaw technik tak zwanej
,rozszerzonej rzeczywisci” (AR — Augmented Reality) i wirtualnej rzeczywi-
stosci (VR — Virtual Reality). Techniki te stanowig potgczenie odpowiednich
systeméw komputerowych zapewniajacych jak najszersze mozliwos$ci inte-
rakcji z cztowiekiem i1 odpowiedniego oprogramowania symulujacego rze-
czywisto$¢ 1 jej zmiany pod wplywem interakcji z operatorem [Heim,
1993; Gurczynski, 2013]. Techniki te zmuszajg do rewizji pogladow na
temat bariery pomiedzy cztowiekiem a technicznymi $rodkami zwigkszaja-
cymi nasze zdolno$ci poznawcze. Bariera ta wydaje si¢ dla niektorych my-

nych z wypadkami drogowymi (zob. np. Swider, 2008). Interesujace publikacje na ten temat
mozna znalez¢ na portalu: http://www.cyborgidea.com.pl/publications.aspx.
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$licieli co najmniej nieostra, a sukcesy nowoczesnych protez opartych na
cyfrowym przetwarzaniu danych, zmuszaja do stawiania powaznych pytan
0 to, czy rzeczywiscie §rodki techniczne nie powinny by¢ traktowane jako
W petni uprawnione elementy naszego systemu poznawczego. Przyktadem
takich protez sa na przyktad implanty siatkowkowe [zob. na przyktad artykut
przegladowy Szkaradek i in., 2014; osoby zainteresowane szczegdtami tech-
nologicznymi i medycznymi moga przeczyta¢ na przyklad Roessler i in.,
2009].

Wyrazem skrajnego myslenia o wspomnianej roli §rodkéw technicz-
nych w zyciu ludzkim jest koncepcja umyshu rozszerzonego Davida Chal-
mersa i Andy’ego Clarka [Chalmers, Clark, 1998]. Odpowiednie hardware
oraz wspoéltpracujagce z nim oprogramowanie pozwalajagce na generowanie
danych, ktore mozemy wiaczy¢ w krag naszych postrzezen §wiata zewnetrz-
nego, stajg si¢ jednym z technicznych wyzwan dla filozofii. Koncepcja umy-
shu rozszerzonego wskazuje natomiast, ze zmianie ulega niekiedy sposob
myslenia cztowieka o samym sobie — metafora cyborga (cztowieka zlaczo-
nego z systemem cyfrowym) dla niektorych myslicieli staje si¢ atrakcyj-
nym sposobem myslenia. Wizja ta co prawda daleka jest od naiwnosci
cztowieka-maszyny, ale rodzi tez rézne obiekcje.

Drugim przyktadem sa serwisy spotecznosciowe (SNS — social net-
working services). Pojawily si¢ one stosunkowo wczesnie wraz z rozwo-
jem sieci komputerowych, a pierwsze opracowania ich wptywu datuja si¢
na koniec lat 70. XX wieku [Hiltz, Turoff, 1978]. Oprogramowanie obshu-
gujace ustugi tego typu pozwala na tworzenie wirtualnych, sieciowych
spolecznosei o roznym charakterze’. Sie¢ zgodnie z pierwotnymi zaloze-
niami Licklidera i Taylora miata sta¢ si¢ miejscem efektywnej komunikacji
miedzyludzkiej [zob. Licklider, Taylor, 1990, s. 21]. Umieszczenie komu-
nikacji migedzyludzkiej w cyfrowym $rodowisku sieciowym pociagneto za
sobg sprowadzenie tej komunikacji do form cyfrowych — idea mierzalnosci

’ Latwo wskaza¢ wiele przyktadow takich systemow uzywanych wspotczesnie. Wy-
mienmy zatem tylko po jednym przyktadzie w najwazniejszych kategoriach serwisow spo-
tecznosciowych: ogodlne (np. Facebook), branzowe (np. ResearchGate), zwigzane z trescia
(np. Youtube).
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relacji migdzyludzkich, wczesniej uznawana za niedorzeczna, stata si¢ nie-
postrzezenie czes$cia naszej rzeczywistosci. Glosne problemy miodych lu-
dzi zwiazane z ilo§ciowg oceng relacji interpersonalnych mierzong ,,lajka-
mi” wskazujg nie tylko na sprawy do przemyslenia dla wychowawcow,
psychologdéw i socjologdw, ale rowniez na to, jak sugestywna moze by¢
wspomniana idea i w jak niebezpieczny sposob moze ksztattowac¢ wyobra-
zenia o sobie 1 o $wiecie. Obserwowane sa rowniez zmiany w charakterze
relacji interpersonalnych — prymat ilosci nad jakoscig relacji migdzyludz-
kich jest uznawany coraz cze$ciej nawet przez osoby dojrzate. Srodowisko
sieciowe usprawniajac komunikacje wplyngto réwniez na myslenie o dziata-
niu cztowieka — jesli jest elementem Sieci, to pojawia si¢ obsesyjna koniecz-
no$¢ skracania czasu wykonywania operacji na wzor maszyn, oczekiwanie
natychmiastowosci reakcji, a nawet oczekiwanie wielozadaniowosci na wzor
technicznych sktadnikow Sieci. Wydaje si¢, ze metafora Sieci jest dzi$
o wiele bardziej sugestywna i wplywowa niz metafora samodzielnego
komputera (stand-alone computer). Warto zauwazy¢, ze wlasno$ci metafor
inspirowanych technikami sieciowymi, ktoére byly oméwione przy okazji
koncepcji ,,cztowieka Licklidera”, sa gtownie wlasnoSciami serwisow spo-
lecznosciowych. Sama techniczna sie¢ polaczen punkt — punkt dostarcza
bowiem metafor technicznych rownowaznych cechom sieci telefonicznej
z konca XIX wieku. Dopiero zmiana modelu komunikacji na komunikacje
cztowiek — cztowiek (lub bardziej wyspecjalizowang: rola spoteczna — rola
spoteczna) zaposredniczong w cyfrowym medium przynosi interesujgca
nas nowg jako$¢ [Wellman, 2001]. Tak wi¢c dla zrozumienia specyfiki no-
woczesnych technik definiujacych koniecznie nalezy odwotaé si¢ do spe-
cyficznych wilasnosci sofiware 'u. Innymi stowy, cztowiek Licklidera tylko
w niewielkim stopniu ksztattowany jest siecig jako systemem urzadzen
technicznych — jego myslenie inspiruje glownie Sie¢ jako twor wirtualny,
realizowany poprzez software dziatajacy w fizycznej sieci komputerowe;.
Powyzszy pobiezny przeglad wskazuje, ze nie mozna dzi§ wskazaé
jednej techniki definiujacej. Pokusi¢ si¢ mozna raczej o okreslenie zbioru
technik definiujacych. Zrodlem uzytecznych metafor sa nie tylko rézne
systemy hardware ’owe (komputer, sie¢ komputerowa czy nawet urzadze-
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nia mobilne integrujace dwie poprzednie technologie). Waznym, cho¢ do-
tychczas pomijanym, zroédlem sg systemy sofiware’owe realizujace rozne
funkcje. Niektore z nich okazaty si¢ juz zrédtami nowych metafor, jak
cho¢by wspomniane symulacje komputerowe.

Metafora sterownika czy ukladu sterowanego?

Maszyna Turinga stanowi model obliczen klasycznych komputerow.
Pierwowzorem automatycznego komputera byl rachmistrz (okreslany do
polowy XX wieku angielskim terminem computer). Samson Abramsky
W swym opracowaniu postawit teze, ze zmianie ulegly cele technik zwia-
zanych z komputerami i siecig. Pierwotnie stuzy¢ miaty automatyzacji ob-
liczen — celem byta mechanizacja i formalizacja obliczen oraz rozumowan,
komputer postrzegany byt za$ jako maszyna matematyczna. Obecnie przed
wspomnianymi systemami stawiany jest odmienny cel — sterowanie kon-
kretnym zachowaniem a nie obliczenia konkretnego wyniku funkcji
[Abramsky, 2008, rozdz. 4.1]. Techniki informacyjne staja si¢ wiec wedhug
Abramsky’ego technikami sterowania.

W przytoczonej ocenie przemian na gruncie informatyki mozna odczy-
ta¢ niezamierzone chyba przez autora wskazanie zaskakujacego faktu po-
wrotu do cybernetycznych idei Norberta Wienera [Wiener, 1946]. Ten pre-
kursor teorii sterowania wniost rowniez wazny wktad w rozwoj informatyki,
a szczeg6lnie podkresli¢ nalezy jego pionierskie poszukiwania zwigzane
z koncepcja sztucznej inteligencji i relacjami cztowiek — komputer [zob. na
przyktad Hauben, 1996]. Idee Wienera zostaly jednak szybko zarzucone,
stad na paradoks historii zakrawa to, ze okazaly si¢ zaskakujaco daleko-
siezne. W ujeciu Wienera cztowiek, zwierze¢ 1 maszyna podlegaja takim
samym procesom sterowania — zatem techniki sterowania staty si¢ metafo-
rg czlowieka i Swiata. Czltowiek stat si¢ sterowanym sterownikiem, ktory
wchodzi w interakcje z innymi sterownikami. Wokét cybernetyki powstaty
roznorodne wizje filozoficzne, a pierwszg z nich byta cytowana publikacja
Wienera. Wydaje si¢ wiec, ze techniki sterowania odgrywatly i odgrywaja
role techniki definiujace;j.
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Metafora obliczajacej rzeczywisto$ci?

Warto zwréci¢ uwage na jeszcze jeden interesujacy sposdb myslenia
zwigzany z technikami cyfrowymi. Okazuje si¢ bowiem, ze rozwoj infor-
matyki przesungt uwage badaczy z zagadnien technicznych zwigzanych
z budowa samego komputera na bardziej ogolng kwesti¢ obliczen. Podej-
mowane sg wigc proby redefiniowania tej dziedziny w ten sposéb, aby
uczyni¢ ja naukg o obliczeniach. Dla przyktadu Peter Denning zdefiniowat
te nowa nauke nastepujaco: ,,Nauka o obliczeniach (computing) jest bada-
niem naturalnych badz sztucznych procesow obliczeniowych” [Denning,
2007, s. 15].

W centrum uwagi znalazly si¢ same techniki obliczeniowe i to one sg
kolejnymi kandydatkami do roli technik definiujgcych. Problem polega
jednak na tym, ze pojecie obliczen jest traktowane bardzo szeroko. Na
przyktad inni znani filozofowie informatyki, Mark Burgin i Gordana Do-
dig-Crnkovic, wyr6zniajg trzy podstawowe obszary obliczen:

a) obliczenia uciele$nione (fizyczne lub uciele$nione — physical or embodied),

b) obliczenia symboliczne lub abstrakcyjne,
c) obliczenia umystowe (mentalne). [Burgin, Dodig-Crnkovic, 2013]

Obliczenia (computing) sa traktowane jako podstawowa forma rze-
czywistos$ci, stad pojawia si¢ metafizyczna koncepcja ,,obliczajacej rze-
czywisto$ci”, ktorg mozemy zinterpretowacé jako przeformutowanie lub
doprecyzowanie w duchu komputacjonizmu tezy o matematycznosci $wia-
ta [zob. Heller, 2006a; 2006b]. Techniki obliczeniowe wydaja si¢ bardzo
wazng metaforg opisu $wiata dla Dodig-Crnkovic, ktéra z emfaza zapo-
wiada narodziny nowe;j filozofii przyrody:

Jest oczywiste, ze koncepcje obliczen naturalnych/obliczajacej natury wprowadzaja

nowga filozofi¢ przyrody, ktorej ogdlnos¢ i zakres znaczaco przekraczaja ramy filozo-

fii przyrody ery Newtonowskiej, wprowadzonej w Principia mathematica. Oblicze-
nia naturalne wiodg nas na skraj prawdziwej zmiany paradygmatu w modelowaniu,
symulacji oraz kontrolowaniu $wiata fizycznego i pozostaje patrze¢, w jaki sposob
bedzie si¢c zmienia¢ nasze pojmowanie przyrody [...]'°. [Dodig-Crnkovic, Giova-
gnoli, 2012, s. 19]

10 It is evident that natural computing/computing nature presents a new natural philos-
ophy of generality and scope that largely exceed natural philosophy of Newton’s era, pre-
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Podejscie cytowanej autorki ujawnia, ze metafora techniki obliczenio-
wej nalezy do fundamentalnych metafor ksztaltujacych filozoficzng wizje
$wiata, ma wptywac na metafizyke analogicznie do tego, jak starozytne
techniki manualne wptywaly na metafizyke $wiata przyrody opisang
w Platonskim Timaiosie. Warto odnotowa¢ rowniez, ze metafora technik
obliczeniowych zostala potaczona z metaforg Sieci, a pomyst dobrze
streszcza tytul cytowanej pracy: Computing Nature: A Network of Net-
works of Concurrent Information Processes [Obliczajaca przyroda: Sie
sieci rownoczesnych procesow informacyjnych].

Nieco inne, cho¢ zblizone podejscie prezentujg rowniez polscy filozo-
fowie Witold Marciszewski i Pawet Stacewicz w swej koncepcji informa-
tyki ogolnej. Metafora techniczna oparta jest na systemie przetwarzania
informacji, ktory zostat uogélniony do koncepcji Systemu Przetwarzania
Informacji (SPIN). Warto podkresli¢, ze Witold Marciszewski dostrzegt
znaczenie technik przetwarzania informacji jako metafory poznawcze;j:

Wiedza o strukturze komputera, tatwiejsza do uzyskania niz wiedza o przyrodzie
(najlepiej rozumiemy wlasne wytwory) pomaga zdefiniowac rozlegta klasg obiek-
tow, ktore nie sg komputerami lecz podzielajg z komputerami ich gtéwne zadanie:
rozwigzywanie problemow droga przetwarzania informacji. [Stacewicz, Marci-
szewski, 2011, s. 206]

Mozna uznaé réwniez, ze metafora technik obliczeniowych lezy u pod-
staw koncepcji ,,filozofii cyfrowej” (digital philosophy) Edwarda Fredkina.
To kolejna koncepcja obliczajacej rzeczywistosci, tym razem oparta na
zatozeniu jej dyskretnej natury. Podstawowym elementem obliczajacej rze-
czywisto$ci miatby by¢ automat komdérkowy — najmniejszy element rze-
czywisto$ci realizujacy obliczenia, wzorowany na koncepcji stworzonej
przez Stanistawa Ulama i Johna von Neumanna w latach 40. XX wieku.
Pierwotng inspiracja dla tej koncepcji staty si¢ wezesne komputery prowa-
dzace symulacje, ale Fredkin zauwazyl, ze dla poprawnego zrozumienia

sented in his Philosophiae Naturalis Principia Mathematica. Natural computation bring us
to the verge of true paradigm shift in modeling, simulation and controlling the physical
world, and it remains to see how it will change our understanding of nature [...]”.
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idei techniki zwigzane z samym komputerem (stand-alone computer) nie
$3 wystarczajace:

Nie dalej jak 50 lat temu najwigkszg intelektualng przeszkoda w mysleniu o filozo-
fii cyfrowej (DP — Digital Philosophy) byt zbyt niski (primitive) poziom zrozu-
mienia roéznorodnych rodzajow procesow cyfrowego przetwarzania informacji.
[Fredkin, 2003, s. 246]

W ujeciu cytowanego autora techniki cyfrowego przetwarzania infor-
macji staty si¢ dogodna metaforg do stworzenia koncepcji unifikujacej od-
legte dziedziny wiedzy jak choéby fizyke i biologi¢. Za prekursora tego
uj¢cia mozna uzna¢ wybitnego niemieckiego pioniera technik komputero-
wych Konrada Zuse [Zuse, 1967; 1969]. Zblizone poglady w nurcie digital
philosophy prezentuja dzi$ na przyktad Stephen Wolfram i Gregory Chaitin
[Wolfram, 2002; Chaitin, 2004]. Poglady tego typu uwazane sg za rodzaj
neopitagoreizmu, nazwa ta nie powinna jednak zaciera¢ wptywu, jaki wy-
wiera nan techniczna metafora.

Niniejszy watek warto podsumowaé uwaga, ze refleksje nad technika-
mi obliczeniowymi doprowadzity do uogolnienia tego pojecia, a w §lad za
tym procesem nastgpito réwniez przeksztalcenie metafory technicznej
w metafor¢ o bardziej abstrakcyjnym charakterze. Z pewnoscig metafora ta
spelnia warunki, jakie byly stawiane przed technikami definiujacymi, pro-
blematyczne natomiast staje si¢ to, czy po przeksztatceniach pojecia obliczen
mozna go jeszcze zalicza¢ do techniki. Wskazany tu problem jest interesuja-
cym przyktadem tego, ze rozwdj techniki zmusza nas do przemyslenia nie-
ktorych fundamentalnych filozoficznych dystynkc;ji.

Zakonczenie
Czlowiek wspolczesny jako sterowany sterownik?
Zaprezentowany powyzej przeglad technik definiujacych zapewne da-

leki jest od kompletnosci, ale wskazano te z nich, ktére wywarly znacz-
niejszy wplyw na refleksje filozoficzng. Jak widaé, inspirujacy wplyw
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wywieraty rozne techniki i zaobserwowac¢ mozna trend wirtualizacji inspi-
rujacych technik.

Na zakonczenie warto zauwazy¢, ze wskazana idea cyfrowego stero-
wania zyciem ludzkim nie tylko przestata by¢ w ostatnich latach traktowa-
na jako dziwaczna, ale zyskata niezwykle szeroka popularyzacje w wyso-
korozwinietych spoteczenstwach. Z pewnoscig przyczynily si¢ do tego
roznorakie sukcesy sterowania komputerowego, ktoére pozwala choéby
zoptymalizowa¢ wykorzystanie zasobéw (np. ogranicza spalanie benzyny
w silnikach samochodowych), przez co pozwala chroni¢ srodowisko (zna-
czenie proekologiczne). Stad nadzieja, ze technika cyfrowa pozwoli ulepszy¢
rowniez ludzkie zycie poprzez odpowiednie, niezawodne, zobiektywizowane
i naukowo opracowane zasady sterowania. Warto zwroci¢ uwage na to, ze
techniczny nadzoér nad Zyciem nie rodzi sprzeciwow — cyfrowy system
sprzegnigty z Siecig jawi sie jako idealny trener, cho¢ jest rowniez ideal-
nym nadzorcg! Zawrotna kariera smartfondw sprz¢zonych z uktadami po-
miarowymi i wymieniajacych dane z bazami w Sieci zmusza do postawie-
nia szeregu waznych pytan.

Pytania do Homo informaticus

Dlaczego wspotczesnemu cztowiekowi tak tatwo traktowacé siebie jako
uktad do sterowania? Dlaczego maszynowy nadzor jest wazniejszy od re-
fleksji myslicieli? Dlaczego idea obiektywizacji wszystkich domen zycia
spotecznego (np. obiektywne efekty ksztalcenia) i informacyjnego nadzoru
jest szeroko akceptowana? Dlaczego idee obiektywizacji i informacyjnej
kontroli zastepuja zaufanie spoleczne? Dlaczego wreszcie maszynowy
nadzor nad jednostka nie budzi wigkszego sprzeciwu, mimo ze tworzy in-
formatyczny panoptykon? Czy koncepcja spoteczenstwa jest jeszcze oparta
na bazie poje¢ personalistycznych, czy raczej jej rzeczywista baza sg meta-
fory techniczne (np. element systemu informacyjnego)? Te 1 podobne pyta-
nia zapewne pozwolg cho¢ troch¢ zrozumieé, kim jest i dokad zmierza
wspotczesny Homo informaticus.
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A network, software or natural computing?
What are the defining technologies of
Homo informaticus’s philosophy?

ABSTRACT. 30 years ago J.D. Bolter coined the term ‘defining technology’, which deno-
tes a technology that shapes the culture and mentality of human beings. This concept
describes the role of technology as a source of cognitive metaphors. The author of this
article is interested in metaphors that have an influence on philosophical thinking.

Bolter argued that the digital computer was the defining technology of the late 20"
century. He also created the concept of ‘Turing’s man’, which refers to a man who has
been shaped by interactions with digital computers. Bolter’s book appeared when com-
puter networks were not popular nor global and when J.C.R. Licklider’s ideas were
only known to specialists.

The globalization of networking requires redefining Bolter’s concept — the term
‘Licklider’s man’ could be used instead of ‘Turing’s man’.

It is worthwhile to ask whether networking is today’s only defining technology.
Can software or certain services constitute a defining technology (e.g. a social network
service)? Can natural computing change our perception of a defining technology?
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